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Муниципальное казённое общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа №4 г. Солнечногорска Московской области.
Материал для проведения новогоднего огонька в 8 классе
Игры за новогодним столом
Новогодние пожелания за столом.

Каждый человек по кругу произносит одно пожелание на Новый 2014 год.    Здоровья, счастья, успехов в учёбе, успехов в делах, новых друзей, больше улыбок, доброты!  Везения, интересных событий, понимания, надёжных друзей, достатка, необычных приключений. Необычных путешествий, хороших отметок, исполнения желаний, успехов в спорте. Новых интересных фильмов, снежной зимы,  хорошего урожая, солнечного лета. Не ругаться и не ссориться. Необычного подарка на Новый Год от близких,  интересных  зимних каникул.

Новогодний конкурс

«Без чего не быть новому году?»
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 Каждый, кто сидит за столом, по очереди называет тот предмет или объект, или какой-то атрибут новогоднего торжества: селедка под шубой, елочные шарики, Снегурочка, подарки, серпантин. Игра идет до тех пор, пока все известные атрибуты не будут названы. Обычно, в этом конкурсе побеждает дружба! 
Конкурс « Я обещаю в Новом Году …. [image: image8.jpg]



Я обещаю в Новом Году…

	Экономить деньги



	Есть меньше шоколада



	Делать зарядку



	Проводить больше времени с друзьями



	Не прогуливать уроки



	Не опаздывать на уроки



	Меньше говорить



	Есть мёд вместо сахара



	Делать шаг к будущей карьере



	Завести собаку



	Заняться новым хобби



	Освоить роликовые коньки



	Стать волонтёром



	Провести каникулы в романтичном месте



	Меньше сидеть в Интернете



	Завести новых знакомых



	Научиться ездить на велосипеде



	Научиться вышивать крестиком



	Научиться готовить плов



	Научиться играть на гитаре



	Освоить подводное плавание



	Прочитать роман Александра Дюма «Три мушкетёра»



	Стирать и гладить бельё



	Помогать, поддерживать друзей и близких



	Ходить в магазин за продуктами






Воспоминания

 Игроки по очереди называют событие (желательно приятное или смешное), которое происходило в классе  в течение прошедшего года. 


Конкурс     "Ты кто такой?"

Один участник покидает комнату, а все остальные должны загадать одного из присутствующих. После этого игрока возвращают и его задача – задавать вопросы, чтобы определить человека, о котором идет речь. Тот, к которому обращается ведущий, может отвечать на вопросы только «Да» или «Нет».



Конкурс «А, ну-ка, повтори!»

Старая игра. Полезна тем, что отлично тренирует память. Каждый по очереди (по кругу) произносит любое слово.  При этом прежде он должен повторить все ранее названные слова. Если  кто- то сбивается, то следующий игрок начинает произносить любое новое слово, а следующий за ним произносит слово предыдущего игрока, а затем своё слово и т.д.



Конкурс «Пеленгатор»


Задание заключается в следующем: участники, сидящие по кругу, разбиваются на условные пары и вслух в течение минуты договариваются о выполнении какого-нибудь совместного действия. Поскольку все пары говорят одновременно, разобраться в содержании их разговоров довольно трудно. Шум, производимый ими, условно можно назвать «шумом в эфире». Вот тут-то и должен проявить свои способности водящий: 
во-первых, «запеленговать» партнеров каждой пары и, во-вторых, прослушать и понять содержание их разговора.
Победитель — «пеленгатор», быстрее выполнивший задание.

Электрический ток.

Сидящие за столом пусть возьмутся за руки. Игра началась — сидящий с краю сжимает руку соседу справа, тот в свою очередь сжимает руку своему соседу и т.д. Ведущий каким-нибудь сигналом прекращает игру и пытается определить, на ком остановилось пожатие. Если он угадал, то этот человек становится ведущим.
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Конкурс «Рассмеши соседа!»

 Ведущий берет своего соседа за нос. Все остальные по кругу должны сделать то же самое. Когда круг замкнулся, ведущий снова берет своего соседа теперь уже за ухо, коленку и т.д. Из круга выбывают те, кто засмеялся. Победитель - участник, оставшийся последним.



Конкурс «Коробка»

Для игры понадобится обычная картонная коробка, не слишком большая, но и не маленькая. Играющие встают в круг и под музыку передают ее друг другу. Тот, у кого осталась эта коробка в момент, когда музыка остановилась, должен снять с себя вещь (именно вещь, а не вытащить из кармана ключи и монету) и положить в коробку. Далее продолжается по кругу. Когда игру начать в обратном порядке, т.е. уже вытаскить первые попавшиеся вещи из нее и надевать на себя, решать вам и вашей компании.

